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Spelets gang

Lotta om vem som har 4ryss och vem som har ringar.

Spelaren som har kryss bérjar spelet och ligger ut en bricka pa valfria rutor pa
spelplanen. Direfter gir turen 6ver till motspelaren som gor likadant. Spelarna
fortsitter att turas om att ligga ut nya brickor.

Lagda brickor flyttas inte och tas aldrig bort fran spelplanen.

Vem vinner?

Den som forst lyckas fa fem av sin symbol i rad — vagritt, lodritt eller diagonalt —
vinner spelet. Det spelar ingen roll vilken niva symbolerna befinner sig pa. Det ar
bara de oversta (synliga) symbolerna som riknas.

Skulle brickorna ta slut, eller det 4r omaijligt att ligga ytterligare en bricka, slutar
spelet oavgjort.

Hur brickor far laggas

Brickorna far placeras pé valfria rutor pé spelplanen, dven ovanpa andra brickor i
hur minga nivéer som helst. De hir reglerna maste foljas:

* Hela brickan méste vara inne pa spelplanen — det ricker inte att den ena
symbolen ir det.

* Brickan ska ldggas lodritt eller vagritt, inte diagonalt.

* En bricka som ldggs ovanpé andra brickor maste liggas pa #vd andra brickor.
De brickor den liggs pd kommer alltsd bada att tickas till hilften av den nya
brickan. Det ir inte tilldtet att ligga en bricka rakt ovanpa en annan bricka.

* Nir en bricka liggs ovanpé andra brickor maste de tva brickor den liggs pa
ligga pa samma niva. Den nya brickan miste alltsa ligga plant och far inte luta.



Ovrigt

Det ir inte tillatet att passa. Kan man ligga ut en bricka si méaste man.

Motspelarens symbol anses lagd férst. Om en spelare ligger en bricka s att bada
far fem i rad samtidigt 4r det motspelaren som vunnit.

Lycka till' Hoppas du far mycket glidje av ditt spel!

Exempel p& hur man spelar en bricka:
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Figur 1 Fel! Hela
brickan maste vara inne

pd spelplanen.
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Figur 2 Fel! Nir en bricka liggs ovanpa andra

brickor maste brickorna under ligga pa samma
nivd. Den nya brickan fir inte luta.
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ovanpd en annan bricka.

Figur 3 Fel! En bricka far inte liggas rakt

Du hittar fler tips och exempel pa var hemsida: www . trexogame . com

Figur 4 Ritt. Den nya brickan liggs ovanpi
tva andra brickor, vilka ligger pd samma niva.
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Gillar du kluriga och taktiska
spel? Testa ocksd Triovision frin
Forlago. Hogsta betyg i Metro
och ménga andra tidningar!




